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je univerzální
imperativní
procedurální 
objektový 
staticky typovaný
reflexivní jazyk
s unifikovaným systémem typů

C#



Vlastnosti C# dnes 
• C# není imperativní, ale multiparadigmatický

– Základ je imperativní
– Obsahuje ale prvky funkcionálního programování 

převzaté z F#
– Stejně tak obsahuje prvky deklarativní

• C# není striktně statický
– Obsahuje dynamické typy 
– Leč není většinou dobrý nápad je používat



„Nové“ konstrukce v C#



Implicitly Typed Variables
• Klíčové slovo var
• Umožňuje určit typ proměnné automaticky, podle typu 

výsledku výrazu na pravé straně
• Hlavní použití:

– Anonymní typy (viz dále)
– Zkrácení zápisu dlouhých názvů

• Stále je dodrženo statické typování
– Vyhodnocuje se už při kompilaci, ne za běhu
– Nepřináší žádnou zátěž navíc při běhu



Object Initializers
• Umožňuje už při vytváření třídy určit hodnoty 

jejích vlastností
var x = new Trida { 

Prop1 = val1, 
Prop2 = val2

};

• Použitelné s parametrickými i prázdnými 
konstruktory



Anonymous Types
• Vytváření instancí nepojmenovaných tříd
• Kombinace následujících technik

– Implicitly typed variables
– Object Initializers

• V praxi se používá zejména pro výsledky LINQ 
dotazů - projekce



Lambda Expressions

Syntaktický cukr 
z funkcionálního světa



Lambda Expressions
• Jsou ve své podstatě syntaktickým 

zjednodušením delegátů, kteří jsou v C# od 
verze 1.0

• Lze je vykonat nebo analyzovat a poté převést 
do jiného jazyka (viz např. LINQ proti databázi)



Lambda Expressions

demo



Lambda Expressions – shrnutí
• Univerzální delegát Func <X1, X2…Xn, Y>

– Poslední parametr (Y) určuje typ výsledku
• Univerzální delegát Action <X1, X2…Xn>

– Pro void metody
• Zápis anonymní funkce:

– x => y
– (x1, x2) => y
– () => y



Novinky pro properties
• Automatic properties3.0

– Default values for automatic properties
• Getter-only properties

– Lze je naplnit jenom v konstruktoru
• Expression-bodied members

– Properties
– Methods
– Operators



Novinky pro properties

demo



Konstrukce using static
• Lze naimportovat metody statické třídy
• Lze naimportovat extension metody pouze z 

jedné konkrétní statické třídy



Lepší práce s null
• Null conditional operátory

– Member call: objekt?.member
– Indexer: objekt?[index]

• Výtečně se doplňuje s operátorem ??:
– var pocet = list?.Count ?? 0;



Collection/Dictionary initializer
• Při vytvoření instance Collection nebo 

Dictionary lze snadno inicializovat hodnoty

var colors = new Dictionary<string, string> {
["red"] = "#ff0000",
["blue"] = "#0000ff"

};



String interpolation
• Lepší String.Format

– Řetězec nutno uvodit $"…"
– Poté je možno mezi {…} psát výrazy

• Lze používat i formátovací řetězce
– $"Právě je {DateTime.Now:hh:mm} hodin."



Lepší práce s exceptions
• Exception filters

– Do catch klauzule lze přidat podmínku catch (…) when (…)
– Používáme např. při práci s komplexními exceptions
– Zneužitelné i pro one-liner obsluhu typu logování

• Operátor nameof
– Vrací název proměnné, typicky argumentu metody pro ArgumentException

• Caller attributes5.0

– [CallerMemberName] název volajícího člena
– [CallerFilePath] cesta k .cs souboru
– [CallerLineNumber] řádek v .cs souboru

• Podpora pro await v catch a finally bloku



String interpolation
Exceptions

demo
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