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Zdroje

▪ What‘s new in C# 11
https://learn.microsoft.com/dotnet/csharp/whats-new/csharp-11

▪ What‘s new in .NET 7
https://learn.microsoft.com/dotnet/core/whats-new/dotnet-7

▪ What‘s new in ASP.NET Core 7.0
https://learn.microsoft.com/aspnet/core/release-notes/aspnetcore-7.0

▪ What‘s new in EF Core 7.0
https://learn.microsoft.com/ef/core/what-is-new/ef-core-7.0/whatsnew

https://learn.microsoft.com/dotnet/csharp/whats-new/csharp-11
https://learn.microsoft.com/dotnet/core/whats-new/dotnet-7
https://learn.microsoft.com/aspnet/core/release-notes/aspnetcore-7.0
https://learn.microsoft.com/ef/core/what-is-new/ef-core-7.0/whatsnew


Releases a podpora do budoucnosti

https://dotnet.microsoft.com/en-us/platform/support/policy

https://dotnet.microsoft.com/en-us/platform/support/policy


Novinky v .NET 7.0 a C# 11.0



Raw string literals

▪ Řetězce lze uzavřít do """trojitých uvozovek"""

▪ Takové řetězce pak mohou obsahovat různé divné věci:

• Jednoduché a dvojité uvozovky

• Escape sekvence (\n apod.)

• Zalomení řádků

▪ Pokud string literal obsahuje zalomení řádku, musejí být uvozovky na 

samostatných řádcích

• Odstraní se whitespace na začátku řádku, odpovídající whitespace na řádku s 

uzavírajícími uvozovkami

▪ Pokud má řetězec obsahovat trojité uvozovky, je třeba přidat víc uvozovek na 

začátek a konec



String interpolations

▪ Kombinace řetězce (šablony) a hodnot

• Přehlednější zápis string.Format()

• Syntaxe $"Template {expression,alignment:format}"

• Chlupaté závorky lze s použitím raw string literals escapovat {{zdvojením}}
nebo naopak zdvojit $$ a escape obrátit

▪ Poprvé přidáno v C# 6

• Od C# 10 lze použít pro konstanty (pokud i doplňované hodnoty jsou 

konstantami)

• Od C# 11 mohou obsahovat zalomení řádků (vhodné například pro složitější 

LINQ expressions)



UTF-8 strings

▪ .NET interně ukládá řetězce jako UTF-16

▪ Pomocí suffixu u8 je lze ukládat jako ReadOnlySpan<byte> UTF-

8

▪ To se hodí zejména pro low level práci s formáty, které 

předpokládají UTF-8

• Není nutné neustále používat System.Text.Encoding



demo
S01_Strings



Klíčové slovo required

▪ Vynutí naplnění hodnoty fieldu nebo property při vytvoření 

instance

• V konstruktoru nebo object initializeru

▪ Lze aplikovat na class, struct, record, record struct
▪ Hodnota může být null (pokud to typ umožňuje), ale musí být 

explicitně určena

• Tím se liší od non-nullable typů

▪ Dodržuje se i při JSON deserializaci



Nový access modifier file

▪ public
• Přístupné odkudkoliv

▪ protected
• Přístupné z vlastní třídy nebo tříd od ní poděděných

▪ internal
• Přístupné z vlastní assembly

▪ protected internal
• Přístupné z vlastní assembly nebo poděděných tříd

▪ private
• Přístupné jenom z vlastní třídy

▪ private protected
• Přístupné jenom z vlastní třídy a tříd poděděných, pokud jsou z vlastní assembly

▪ file NEW

• Přístupné v rámci souboru

• Typicky se používá pro generovaný kód, aby nedocházelo ke konfliktům



Type converters pro datové typy z .NET 6

▪ Nové (v .NET 6) datové typy

• DateOnly, TimeOnly
• Int128, UInt128
• Half

▪ V .NET 7 jsou pro ně nové type convertery

▪ Typy DateOnly a TimeOnly bohužel stále nemají podporu v EF 

Core 7



Podpora µs a ns

▪ Podpora mikrosekund a nanosekund v datových typech

• DateTime, DateTimeOffset
• TimeSpan
• TimeOnly

▪ Nadále není nutné provádět konverzi přes ticks

▪ Většinou ale potřebujete přesnost spíše snížit než zvýšit

• https://github.com/ridercz/Altairis.Services.DateProvider

https://github.com/ridercz/Altairis.Services.DateProvider


Statičtí členové v interfaces

▪ V interfaces lze definovat static abstract členy (C# 10)

▪ Nyní (C# 11) lze definovat i static virtual členy

▪ Generic math (C# 10)

• Static interfaces pro numerické typy (INumber, IFloatingPoint…)

• Operátory (IAdditionOperators, IComparisonOperators…)

▪ Parsování (IParsable, ISpanParsable)



Podpora formátu TAR

▪ Formát pro archivaci souborů – Tape ARchiver

• Sloučení více souborů do jednoho

• Neřeší komprimaci, ale výsledný soubor lze komprimovat

• Např. pomocí algoritmu GZip

▪ V .NET 7.0 je přidána podpora pro formát TAR

• Namespace System.Formats.Tar

• Užitečné zejména na Linuxu a při spolupráci s ním

• Lze propojit se System.IO.Compression.GZipStream

• Konečně lze nativně pracovat s .tar.gz a .tgz soubory



demo
S02_Tgz



Změny v NuGetu

▪ Lze nastavit správu balíčků nejenom na úrovni projektu, ale i na úrovni repository (složky)

• Vhodné zejména pro větší projekty

• Části jsou v preview, omezená podpora v toolingu

▪ Central package management

• Centrální správa verzí jednotlivých balíčků (aby všechny projekty měly stejnou verzi závislostí)

▪ Global package reference

• Centrální správa referencí (aby všechny projekty měly referencované konkrétní závislosti)

https://learn.microsoft.com/nuget/consume-packages/Central-Package-Management



Novinky v ASP.NET Core 7.0



Shadow copying v IIS ANCM

▪ Nasazení nové verze aplikace často selže, protože soubory běžící 

aplikace jsou zamknuté

• Lze vyřešit pomocí app_offline.htm, ale špatně se to automatizuje

▪ Nová verze ASP.NET Core Module pro IIS podporuje nasazení 

pomocí shadow copy

• Je nutné to zapnout v souboru web.config

• Pozor, nejde o zero-downtime techniku!



Vylepšení Minimal API

▪ Podpora pro IFormFile a IFormFileCollection

▪ Mapování parametrů v query stringu a hlavičkách na pole

▪ Route groups

▪ Filtry umožňující zasáhnout do zpracování požadavku

➔ Více o minimal APIs na odpolední přednášce Miroslava Holce 



Output caching middleware

▪ Cacheování HTTP odpovědi na straně serveru

▪ Je vynutitelné nezávisle na vůli klienta

➔ Více na mojí odpolední přednášce



Rate limiting middleware

▪ Middleware pro omezení počtu požadavků
• Podle pojmenovaných policies (jako caching)

▪ Strategie limitingu
• Concurrency limit současně běžící požadavky

• Token bucket limit pravidelně doplňovaný „kyblík tokenů“

• Fixed window limit počet požadavků v pevném časovém okně

• Sliding window limit časové okno se posouvá

• Lze vytvářet vlastní

▪ Strategie lze konfigurovat, např.
• Maximální délka fronty

• Chování při dosažení limitu



demo
S03_RateLimitingMiddleware



Novinky v Entity Frameworku Core 7.0



Šifrování zapnuté by default

▪ Technicky vzato to není novinka v EF Core, ale v NuGet balíčku 

Microsoft.Data.SqlClient verze ≥4.0

▪ Nově je ve výchozím nastavení zapnuto TLS šifrování a ověření certifikátů

• To je obecně dobře

• Problém je, že většina serverů používá self-signed certifikáty



Řešení tohoto problému

▪ Rychlá
• Přidat do connection stringu ENCRYPT=no

 Použije nešifrované spojení

• Přidat do connection stringu TRUSTSERVERCERTIFICATE=yes
 Vypne validaci serverového certifikátu

▪ Správné
• Nastavit na SQL Serveru správný certifikát (od důvěryhodné CA)

• To ale nemusí být snadno realizovatelné

 Např. v případě lokálních názvů serverů, které nelze resolvovat z Internetu

• V některých případech to není nezbytné 

 Např. při připojování na lokální server

▪ https://www.altair.blog/2022/12/sqlcert

https://www.altair.blog/2022/12/sqlcert


Bulk updates & deletions

▪ Starší verze EF
• Aktualizace a mazání záznamů se muselo dít po jednom

• U velkého počtu záznamů je to velmi pomalé

▪ EF Core 7.0
• Metody ExecuteUpdate a ExecuteDelete nad DbSet<T>
• Není poté nutné volat SaveChanges / SaveChangesAsync

▪ Možné problémy
• Nedochází k aktualizaci trackovaných entit

• Nefunguje to pro dědičnost používající více tabulek

▪ https://youtu.be/60PJAuUCiQY

https://youtu.be/60PJAuUCiQY


demo
S04_EfBulk



Jak používat uložené procedury v EF Core

▪ Odjakživa funguje mapování na „SELECT“ procedury

▪ Od EF Core 7 i pro INSERT, UPDATE, DELETE

• Nastavuje se v OnModelCreating
• Metody Entity<T>().InsertUsingStoredProcedure(…) atd.

• Je nutné explicitně předávat parametry (oběma směry)

• Je nutné ručně vytvořity příslušné SP, EF to za vás neudělá!



demo
S05_EfProcs



Lazy connection string initialization

▪ Starší verze EF
• Při registraci DbContextu je nutné určit connection string

• Např. options.UseSqlServer(@"SERVER=.\SqlExpress;…");

▪ Od EF 7
• Není nutné určit connection string

• Např. options.UseSqlServer();
• Ten lze nastavit později pomocí interceptoru

▪ Použití
• Zejména multi-tennant aplikace, kde jednu instanci webové aplikace využívá více 

tennantů, každý proti své vlastní databázi

• Ukázka použití: https://youtu.be/OM5Ztps0Hkc

https://www.youtube.com/watch?v=OM5Ztps0Hkc


Podpora pro JSON columns

▪ Části grafu lze ukládat denormalizovaně
• Jako JSON dokument v textovém sloupečku

• To může výrazně zjednodušit (a tím zrychlit) dotazy

 Pokud se s touto částí grafu pracuje většinou jako s celkem

 Pokud by potřebná relační struktura byla velmi složitá

▪ I přesto se do nich lze běžným způsobem dotazovat
• Může to ale znamenat jistou výkonovou penalizaci

• V závislosti na schopnostech DBMS a indexování

▪ Zatím to funguje jenom proti Microsoft SQL Serveru
• Podpora Sqlite je plánována na další verzi

• Podpora dalších DBMS je na autorech implementací

▪ https://youtu.be/UumW4ZBBhJM

https://youtu.be/UumW4ZBBhJM


Jak na JSON columns

▪ Entity vytvořte obvyklým způsobem

• Tj. jako objektový graf

• Obvykle by se mapoval na hromadu tabulek

▪ Změňte nastavení v OnModelCreating
• Použijte OwnsOne nebo OwnsMany
• Mapujte pomocí ToJson



demo
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Entity splitting

▪ Entitu lze rozdělit do více tabulek

• Pro umístění do různých filegroups

• Nebo abychom mohli použít existující databázovou strukturu

▪ Přepište metodu OnModelCreating
• U odpovídající entity volejte SplitToTable

• Určete vlastnosti, které se mají uložit zvlášť



demo
S07_EfSplitting



Custom conventions

▪ EF při code first vytváření databáze používá řadu konvencí

• Lze je explicitně změnit 

• Používají se atributy nebo fluent syntaxe

▪ Od EF Core 7.0

• Lze vytvářet vlastní konvence

• Lze odstraňovat výchozí konvence

• Lze výchozí nahrazovat vlastními

▪ Konvence se definují pomocí interfaces ve třídách

• Namespace Microsoft.EntityFrameworkCore.Metadata.Conventions

• Je jich mnoho druhů

▪ Přepište v DbContextu metodu ConfigureConventions
• Tam můžete přidávat, měnit nebo rušit registrace



demo
S08_EfConventions



Technický kanál o programování,
bezpečnosti, elektronice, 3D tisku 

a dalších zajímavých věcech

youtube.com/ztechcz
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