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Moznosti ukladani obrazovych dat

= Bitmapove
= Obrazek je ulozen jako sekvence ruznobarevnych
,tecek” (obrazovych bodu, pixelu...)

= VVektorove

» Obrazek je ulozen jako soustava geometrickych
tvaru (krivek)



I

)‘ Bitmapové formaty

i \
\»

I ]
PAN N\
Aealtalrs
l.;.ﬁ'/ \ \ V‘ D




Bitmapove formaty

= QObraz je ulozen jako sekvence ruznobarevnych bodd
» Obecne pouzivané, nejbeznejsi
= Pouzitelné pro jakykoliv druh obrazu vcetne fotografii
» JPG, PNG, GIF, BMP TIFF a cela rada dalsich
= Byvaji casto komprimované ztratovou kompresi
= V\elikost obrazku je pevne definovana
» Rozliseni sirkaxvyska, nekdy se udava v Mpx
= Definuje také maximalni rozmer tisku pri danem tiskovem rozliseni (dpi =
dots per inch)



/vetsovani bitmapovych formatu

= /menseni je provazeno ztratou
informace

» /vetseni vede k rozmazani, protoze si
algoritmus musi ,domyslet” chybejici
body



Interpretace bitmapovych formatu

» | ze je interpretovat zase jenom bitmapove
= {j. zobrazit na displeji nebo vytisknout na bezné
tiskarne
= PocitacC ,nevi co je na obrazku” a nedokaze to
reprodukovat

= Pomineme-li analyzu obrazu pomoci Al a podobné
techniky
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Vektorove formaty

» Obraz je ukladan jako sekvence krivek s
urcenymi rozmery, polohou, barevnosti

= Jsou vhodné pro motivy s jasnymi hranami,
relativne jednoduché, loga, texty apod.

» Nejsou vhodné pro rucni kresby, fotogratfie a
podobne



Vektorove formaty

» | ze libovolne menit jejich velikost
» Bez ztraty kvality
= Bez zmeny velikosti souboru

= Pocitac ,vi co je na obrazku”
= /pravidla |ze ukladat vrstvy

= | ogické skupiny objekty, casto pojmenované a s
metadaty



Typické vektorove formaty

= Nejbeznejsi
= SVG - Scalable Vector Graphics, nativni pro Inkscape
= Al - Adobe lllustrator
= CDR - Corel Draw
* DWG, DXF — AutoCAD a dalsi CAD programy
= PS, EPS — PostScript, pouziva se pro tisk
» PDF — univerzalni kontejnerovy format, ale casto se pouziva pro vektory

= Pozor na verze — starsi programy nemuseji byt kompatibilni s
novejsimi verzemi formatu (zejm. Al, DWG, DXF)



Kdy pouzivat vektorove formaty

s Pokud cheme mit moznost ménit velikost
Mmotivu

= Napr. SVG na webu

= Pokud ma byt motiv interpretovan pohyblivym
nastrojem
= Napr. laser, CNC router, rezaci plotter

» Pokud to povaha motivu umoznuje
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Adobe Illustrator

» /laty standard pro profesionalni grafiku
= Dostupny pro Windows a Mac OS
= Velmi schopny, velmi rozsireny

» Bohuzel dosti drahy, dostupny jen jako predplatné
Creative Suite
» jedna aplikace 24 €/mes.
= cely balik (Photoshop, Acrobat atd.) 60 €/mes.
» cely balik pro studenty a ucitele 20 €/mes.
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CorelDRAW!

= Dostupny pro Windows a Mac OS
= Levnejsi reseni
= Bezna cena cca. 20 000 Kc

* Home & Student edice pro nekomercni pouziti cca.
2000 K¢

» Predplatné cca. 6000 Kc/rok
= Nemam s nim zkusenosti



Inkscape

= Open Source projekt dostupny zdarma
= Dostupny pro Windows, Mac OS a Linux
= M3 velice svérazné ovladani
= Existuje pro nej spousta pluginu
» Napr. export do OpenSCAD kodu
= Ovladani rGznych zarizeni
= Ke stazeni na https://inkscape.org/
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Dalsi programy

» Byvaji zdarma, ale maji omezeneé schopnosti
= Pro netrivialni operace je lepsi nakreslit to v necem jiném a naimportovat
= Qverte si kompatibilitu pouzitych formatu a verzi
» Zlatym standardem pro vymenu dat je DXF

= Silhouette Studio

= Dodava se s plottery Silhouette, ma i ceskou verzi

= Podporuje import DXF, v placené verzi i SVG

= Mozno stahnout na www.silhouetteamerica.com
= RDWorksV8

= Pro nas laser (verze 1.21)

» Podporuje DXF, Al

= Mozno stahnout na www.thunderlaser.com
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Prevody vektorovych formatu mezi sebou

» Pokud mozno exportujte primo ze ,sveho”
programu

» Pokud si nejste jisti verzi, exportujte do co nejnizsi
verze

» Nezapomente prevest pisma na krivky
* Jinak je na prevody docela dobry Inkscape
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Prevod z bitmapy do vektoru

= Pokud mozno to nedelejte!
» Pokuste se najit nebo vyzadat vektorovy format

= /ejména loga atd. obvykle byvaji ve vektorech” nebo v
krivkach, staci se zeptat (a nenechat se odby?t)

» Firma by mela mit ,graficky manual’, kde budou
data ve spravnem tvaru

= Existuji veregjné databaze firemnich log atd.



Kdyz uz musite

» Potrebujete bitmapu v dostatecné kvalite

= / brutalne komprimovaného 100x100 JPG nic
nevykouzlite

» Motiv musi byt dostatecne jednoduchy, mit ostre
hrany
» Nepocitejte s tim, ze udelate vektor z fotky

= Nekvalitni podklady nebo nevhodné motivy znamenaiji,
ze je nutné motiv prekreslit



Vektorizacni funkce — trace

= \ektorové editory obvykle obsahuji vektorizacni
funkce (trace)

= |llustrator, Inkscape, Silhouette Studio
= Maji ruznou kvalitu a schopnosti

= Pohrajte si s pouzitymi metodami a nastavenim
parametru, pokud tam neco takoveho je



Bezplatné online sluzby

= www.autotracer.org
" www.vectorization.org

» /Zakladni funkcionalita
= \/ysledky obcas prekvapi
» Nekdy dokonce prijemne
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Co je OpensSCAD?

= Open source 3D modelovaci software

= Modely se v nem nekresli, ale programulji

» Pouziva se zejména pro technické modelovani
= Dily 3D tiskarny Prusa i3 jsou navrzeny v nem

= Dostupny zdarma pro Windows, Mac I Linux

= Ke stazeni na www.openscad.org




2D v OpensSCADuU

» OpenSCAD lze pouzit i pro 2D modelovani
= square, circle, polygon atd.
= exportuje se pak SVG misto STL

= \Vhodné pro automaticke, parametrické
modelovani
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